Grossen und Daten  Regeln und Strategien Lésungen

1. In einem magischen 4x4-Quadrat werden die Zahlen von 1 bis 16 eingetragen.
Die Summe der Zahlen ist in jeder Zeile, in jeder Spalte und in jeder Diagonale

gleich gross.

a Vervollstandige die magischen Quadrate.

114115014 12/ 2 |15/ 5
13/16| 3 | 2 711314 |10
85 |10/11 616/ 1 |11
1219167 913|148

b Vervollstandige die magischen Quadrate.

21118 |13 11896
14| 7 112] 1 411312 |15
151619 |4 511217110
3110|516 1411 116| 3

¢ Vertausche zwei Zahlen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

53 |16(10 5/3|16|10
111418 |2 " 8|2
6 (13| 9 |15 6 9115
12|1411 | 7 12\14|1 |7

d Vertausche zwei Zahlen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

71916 2 719|16|2

4]6]3]13] @ 6|33
1|15/10[ 8] [1]15]10]8

141125 [11] 4]l 5|11
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Grossen und Daten  Regeln und Strategien Lésungen

1. In einem magischen 4x4-Quadrat werden die Zahlen von 1 bis 16 eingetragen.
Die Summe der Zahlen ist in jeder Zeile, in jeder Spalte und in jeder Diagonale
gleich gross.

a \Vervollstandige die magischen Quadrate.

313|12]6 101513116
14172 |11 15141619
1110/15] 8 8 [1113] 2
1641519 1114127

b Vertausche drei Zahlen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

211113 |15 2 15
7 (134 |10 7|13 10
16| 6 |14 1 16| 6 1
9112/5 |8 9112|538

¢ Vertausche zwei Zeilen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

6 (13/12| 3 613|12| 3

o270

15/8 1|10 [15/8| 1|10
4111114\ 5

d Vertausche Spalten so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

11|14| 8 | 1
12|113|2 | 7
51419 |16
631510

© 2016 Lehrmittelverlag Ziirich, ab Adobe Reader XI veranderbar Mathematik 6 Primarstufe A 28.2



Grossen und Daten  Regeln und Strategien Lésungen

1. In diesen magischen 4x4-Quadraten werden die geraden Zahlen von 10 bis 40
eingetragen. Die Summe der Zahlen ist in jeder Zeile, in jeder Spalte und in jeder
Diagonale gleich gross.

a Vervollstandige die magischen Quadrate.

34122128|16] |12]24/30(34
32|12|38|18| 26/38/16|20
24136|14|26| 40/28|18|14
10130120140, |22/10/36 32

b Vertausche drei Zahlen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

1426|2436
34(40(20|16
30(22(28|10
32(12(38|18

¢ Vertausche vier Zahlen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

40(10|28|22
30(18(34|14
16|32|20|36
1238|2426

d Vertausche méglichst wenige Zahlen so, dass ein magisches Quadrat entsteht.

18[22[32|28| [18]22|32]28
16]34|20[30| |16
26(12(38[24| |26]12(38(24
40[14]10|36] |40
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